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Regulamin konkursu
"Internetowa Przygoda: Twéj Rysunek, Nasza lkona!”

§1 Postanowienia ogdéine
1. Regulamin okresla zasady, zakres i warunki uczestnictwa w Konkursie,
polegajgcym na wytonieniu najbardziej kreatywnych prac przedstawiajgcych
maskotke - dzikie czy hodowlane zwierze, lub wymys$lona przez dziecko postac,
ktéra najlepiej oddaje ducha firmy N3net oraz idee innowacyjnosci i dostepu do
internetu swiattowodowego.
2. Celem Konkursu jest zachecenie dzieci do tworczego wyrazania sie poprzez
rysunek oraz promowanie aktywnosci rodzinnej z okazji Dnia Dziecka.
3. Organizatorem Konkursu "Internetowa Przygoda: Twdéj Rysunek, Nasza lkona!"
jest firma N3net Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, przy ul. Modlinskiej 61, 03-199
Warszawa, zwana dalej “Organizatorem”.
4. W konkursie mogg wzig¢ udziat dzieci z catej Polski, od dnia 01.06.2024 do
17.06.2024 do godz. 23.59.
5. Ogloszenie wynikdw nastgpi 21.06.2024 roku o godzinie 10:00 poprzez
zamieszczenie informacji przez Organizatora na stronie internetowej www.n3net.pl, a
wreczenie nagréd - 28.06.2024 roku w biurze Organizatora w Radzyminie, przy ul.
Konstytucji 3 maja 10, o godz. 12:00.
6. Uczestnik nie moze przenosi¢ na osoby trzecie uczestnictwa w Konkursie, praw i
obowigzkéw z nim zwigzanych.
7. Uczestnictwo w Konkursie i podanie danych niezbednych do wziecia w nim
udziatu jest dobrowolne i oznacza, ze Uczestnik zapoznat sie i akceptuje warunki
Regulaminu oraz zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w nim zasad.
8. Informacja o Konkursie bedzie rozpowszechniona m.in. na stronie WWW
Organizatora oraz w mediach spotecznosciowych (strona profilowa N3net oraz
Grupy Telnap Telecom, a takze na forach spotecznosciowych, np. mieszkancéw
Radzymin).
9. Udziat w konkursie jest bezptatny.

§2 Zasady uczestnictwa
1. Konkurs jest przeznaczony dla dzieci w wieku od 5 do 12 lat. Zgtoszenia dokonuje
wytacznie jego rodzic lub opiekun prawny.
2. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu cztonkowie rodzin pracownikow N3net.
3. Uczestnik Konkursu moze zgtosi¢ tylko jeden rysunek, ktéry powinien byc¢
wykonany wtasnorecznie przez uczestnika.
4. Zgtoszenie udziatu odbywa sie poprzez przestanie w terminie od 01.06.2024 roku
do 17.06.2024 roku do godz. 23.59 na adres mailowy: konkurs@n3net.pl
wypetnionej przez rodzica lub opiekuna prawnego karty zgtoszenia do konkursu
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mailto:konkurs@n3net.pl

N3nek

grupa®: telnap telecom

(zatgcznik nr 1), podpisanej przez rodzica lub opiekuna prawnego zgody na
przetwarzanie danych osobowych (zatgcznik numer 2) oraz pracy konkursowej
wskazane w Regulaminie w §3.

§3 Zadanie konkursowe
1. Konkurs organizowany jest dla dzieci zamieszkatych na terenie Polski w wieku
5-12 lat, ktory sktada sie z 3 elementow:

I.  Wykonania rysunku przedstawiajgcego dowolnego zwierzaka - maskotke,
ktéra najlepiej oddaje ducha firmy N3net oraz idee innowacyjnos$ci i dostepu
do internetu swiattowodowego.

II.  Jedno zdanie uzasadnienia, dlaczego dokonano takiego wyboru - zawarte w
karcie zgtoszenia udziatu w Konkursie.

. Imie i nazwisko oraz wiek Uczestnika - zawarte w karcie zgtoszenia udziatu w

Konkursie.

2. Rysunek moze by¢ wykonany przy uzyciu dowolnych technik (np. otéwek, kredki,
farby) i wystany mailem w formie pliku JPG lub PDF.
3. Rysunek powinien by¢ zgodny z tematem Konkursu oraz nie moze narusza¢ norm
spotecznych oraz powszechnie uznanych za obrazliwe.
4. Uczestnik poprzez dokonanie Zgtoszenia Konkursowego potwierdza, ze posiada
petne prawa autorskie do stworzonej pracy konkursowej (zgodnie z Ustawg z dnia 4
lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych - t.j. Dz. U. z 2021, poz.
1062 ze zm.).
5. Praca konkursowa Uczestnika zawarta w zgtoszeniu konkursowym moze by¢
wykorzystana  przez Organizatora w dowolny sposob, przetworzony,
rozpowszechniony w catosci lub w czesci, w potgczeniu z innymi dzietami, moze
zosta¢ zmieniony, opracowany, w szczegolnosci w celu promocji i reklamy, w tym
formie plakatéw, folderéw, w tym reklam audiowizualnych. Uczestnik wyraza zgode
na korzystanie i rozporzgdzanie opracowaniem jego utworu (zgoda na wykonywanie
praw zaleznych), z prawem do dalszego nieodptatnego upowaznienia do
wykonywania praw zaleznych.

§4 Nagrody
1. Organizator przewidziat 3 nagrody w konkursie:
1. | miejsce: nagroda rzeczowa o wartosci ok. 1500 PLN (zegarek Apple watch
SE)
2. Il miejsce: nagroda rzeczowa o wartosci 500 PLN (voucher do Suntago,
najwiekszego parku wodnego w Europie)
3. llIl miejsce: nagroda rzeczowa o wartosci 295,90 PLN (bilet rodzinny do parku
rozrywki magiczne Ogrody)
2. Ponadto Jury przyzna 3 wyréznienia, ktore réwniez zostang nagrodzone
rzeczowo.
3. Uczestnik moze wygrac tylko jedng nagrode w Konkursie.
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4. Zwyciezcow Konkursu wybierze Jury wybrane przez Organizatora, w sktad
ktérego wchodzg trzy osoby wybrane przez Organizatora.

5. Decyzja jury jest ostateczna.

6. Nagrody otrzymajg Uczestnicy, ktorych Prace Konkursowe zostang uznane przez
Jury za najbardziej kreatywne i odpowiadajgce celowi Konkursu.

7. W przypadku mniejszej liczby zgtoszen Konkursowych, Organizator ma prawo
nagrodzi¢ mniejszg liczbe Uczestnikow.

8. Zwyciezcy nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegolnych wiasciwosci
nagrody, wyptaty rownowarto$ci nagrody w gotéowce (ekwiwalentu pienieznego),
badz prawo jej zamiany na inng nagrode.

7. Zwyciezcy Konkursu zostang powiadomieni o wygranej telefonicznie lub/i mailowo
do dnia 23 czerwca 2024 r. oraz zostang zaproszeni do osobistego jej odbioru w
dniu 28 czerwca 2024 r. (pigtek).

8. Organizator oswiadcza, ze wynik Konkursu nie zalezy w zadnym stopniu od
jakiegokolwiek czynnika losowego, a mechanizm Konkursu nie ma nic wspdélnego z
grami losowymi.

§ 5 Odbiér nagréd
1. Zwyciezcy Konkursu bedg mogli odebra¢ nagrody osobiscie w dniu 28 czerwca
2024 r. (pigtek) w Biurze Organizatora Konkursu, w Radzyminie, przy ul. Konstytuciji
3 maja 10, o godz. 12:00.
2. Zwyciezcy, ktorzy nie bedg mogli odebra¢ nagréd osobiscie, otrzymajg je pocztg
na wskazany adres w Karcie zgtoszenia.
3. Organizator nie przewiduje informowania Uczestnikow, ktérzy nie zakwalifikowali
sie do grona Zwyciezcow, o ich indywidualnych wynikach w Konkursie.

§ 6 Postanowienia koncowe
1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za powstate szkody spowodowane
podaniem nieprawdziwych danych, badz innych nieprawidtowosci po stronie
Uczestnika.
2. Uczestnik przystepujgcy do Konkursu akceptuje wszystkie warunki
niniejszego Regulaminu oraz jednoczesnie oswiadcza, ze spetnia wszystkie warunki
uczestnictwa.

3. Konkurs podlega prawu Rzeczypospolitej Polskiej.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania lub odwotania Konkursu
bez podania przyczyny.

5. W przypadku podejmowania przez uczestnikow lub inne osoby dziatan

sprzecznych z Regulaminem lub dziatan zmierzajgcych do sprzecznego z dobrymi
obyczajami uzyskania zwyciestwa w Konkursie, Organizator zastrzega sobie prawo
weryfikacji wynikow lub wykluczenia danego Uczestnika z udziatu w Konkursie.
Powyzsze postanowienie nie narusza uprawnien Uczestnikbw przewidzianych w
bezwzglednie obowigzujgcych przepisach prawa.



